DEPTHQ_3D PASSIVE POLARIZATION -
,NAJLEPSZY W SWOJE] KLASIE"

Dzieki doskonatej optyce, predkosci, jasnosci, duzej ostrosci, niewielkiemu
przenikaniu, nowoczesnej ochronie cieplnej i aprobacie szesciu studiow z
L‘P’ Hollywood system DepthQ® 3D Passive Polarization dla kina cyfrowego 3D
E ' to sprawdzona ,najlepsza w swojej klasie” inwestycja na dzis i na przysztosc.

Pyt. 1: Jakie czynniki decydujg o najlepszej ocenie formatu 3D przez moich klientow?

W przypadku modulatoréw polaryzacji wykorzystujgcych technologie ciektokrystaliczng najwazniejsza jest
optyka, o ktorej decyduje kilka czynnikdw: sprawnosc optyczna, predkosé przetgczania, ptaskos¢/ostrose,
kontrast i ochrona cieplna. Optyka DepthQ® 3D przewyzsza pod tym wzgledem wyroby naszych
konkurentéw. Do innych czynnikéw nalezg: czas ciemnosci, zywotnosc lampy, okulary dobrane przez
uzytkownika i ekran. Przeczytaj, aby sie dowiedzie¢, w jaki sposdb WSZYSTKIE te czynniki wptywajg na
0gdlng sprawnosé systemu (ile swiatta widzg Twoi klienci), przy zatozeniu, ze format DepthQ® 3D jest
«Najlepszy w swojej klasie”.

Pyt. 2: Jaka jest sprawnosé optyczna DepthQ® 3D?

Wszystkie przetgczniki polaryzacji wykorzystujace technologie LC zaczynajg od
niemal identycznej sprawnosci optycznej wynoszacej ~17% (z okularami 3D).
DepthQ® 3D ma w rzeczywistosci sprawnos¢ optyczng réwng ~17,5%
(tzn. wydajnosci swietlnej) z uzyciem powszechnych, tanich okularéw
kinowych lub do ~18% z uzyciem najlepszych (drogich) okulardow.

Pyt. 3: Czy stosowanie ,najlepszych okularéw” moze poprawic
dziatanie kazdego produktu?

Tak, ,najlepsze okulary”, w ktérych stosuje sie wyzszej jakosci komponenty moga
zwiekszy¢ wydajnosc swietlng dla kazdego odbiorcy, ale ceny uniemozliwiajg ich stosowanie
w kinach. Wszystkie wartosci jasnosci, o jakich mowa przy wyrobach optycznych dostepnych w
handlu zaktadajg stosowanie wytgcznie najlepszych okularéw i sg nierealne w odniesieniu do kin 3D.

Pyt. 4: Czym jest czas przetaczania DepthQ® 3D?
System DepthQ® 3D ma opatentowany, symetryczny czas przetgczania wynoszacy jedynie 50 s,
natomiast wyroby konkurentéw nie mogg wykonad tego szybciej nizw ~550 ys, w kazdym kierunku.

Pyt. 5: Co to jest czas ciemnosci?

.Czas ciemnosci” to czas, przez jaki Swiatto projektora musi by¢ wytgczone miedzy lewym i prawym
obrazem, aby obraz w 3D przetgczyt sie na obraz dla drugiego oka. Im dtuzszy jest czas ciemnosci,
tym mniej S$wiatta na ekranie. Obejrzyj film dowodowy tutaj: . Przy szybkosci 50
us system DepthQ® 3D przetgcza sie znacznie szybciej niz najszybsze dostepne dotychczas projektory
z najlepszym czasem ciemnosci wynoszacym 350 us, zapewniajgc najwiekszg ogdlng efektywnos¢
systemu w naszej klasie. Instrukcja konkurenta podaje, ze ich modulator wymaga czasu ciemnosci
rébwnego 1 200 ps, natomiast polaryzator kotowrotkowy wymaga 1 157 ps (dla materiatéw powstatych z
uzyciem triple-flash z szybkoscig 24 FPS).

Pyt. 6: Jakie sg zaleznosci miedzy czasem przetaczania, czasem ciemnosci i

przenikaniem obrazéw?

Jesli produkt 3D nie skonczy przetgczania w czasie ciemnosci projektora, jedno oko bedzie postrzegac
swiatto przeznaczone dla drugiego oka. Nazywa sie to ,przenikaniem obrazu” (smuzenie). Ustawienie
czasu ciemnosci projektora na krdtszy niz czas przetqczania produktu powoduje nadmierne przenikanie
obrazu. Przy szybkosci 50 us 3D DepthQ® KONCZY przetgczanie w czasie ciemnosci najszybszych
projektorow, ktéry wynosi 350 ps. Mozna zatem stosowad najkrétsze dostepne czasy ciemnosci, aby
uzyskac najjasniejszy obraz 3D bez zagrozenia smuzeniem.


http://bit.ly/ZHMzCr
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Pyt. 7: Co to jest 3D w High Frame Rate (HFR)?

Obecny standard filmowania w 3D z predkoscig 24 FPS umozliwia wyswietlanie z wykorzystaniem
technologii triple-flash przy predkosci 144 FPS (72 FPS na jedno oko). HFR 3D jest materiatem w formacie

3D zarejestrowanym i wyswietlanym z jeszcze wiekszg liczbg klatek na sekunde. Film ,Hobbit" nagrano z
predkoscia 48 FPS na jedno oko i wyswietlany jest w technologii double-flash z predkoscig 192 FPS (96 FPS
na jedno oko). James Cameron moze miec jeszcze ambitniejszy cel w prequelach ,Avartara”, rejestrowanych
z predkoscig 60 FPS na jedno oko i wyswietlanych z predkoscig 240 FPS.

Pyt. 8: Jakie sg zaleznosci miedzy czasem przetaczania, czasem ciemnosci i HRF 3D?

W przypadku HFR 3D ilo$¢ czasu na pokazanie jednej klatki zmniejsza sig, zatem dtugi czas ciemnosci zuzywa
jeszcze wiecej dostepnego $wiatla. Z powodu swojego krotkiego czasu przetgczania - 50 ys - tylko DepthQ®
3D jest rzeczywiscie ,100% HFR-Ready” i moze wyswietla¢ autentyczne HFR w technologii double-flash z
predkosdcig 192 FPS lub 240 FPS - a nawet 400 FPS - przy dalszym mozliwym zachowaniu najkrotszego czasu
ciemnosci projektora. Dane techniczne HFR w 3D polaryzatora kotowrotkowego nie przekraczajg 48

FPS (96 FPS) w technologii single-flash i 60 FPS (120 FPS) w technologii double-flash, natomiast modulator
konkurencyjny umozliwia maksymalnie 48 FPS (192 FPS) w technologii double-flash.

Pyt. 9: Co to jest ogdlna sprawnosc systemu?

Ogodlna sprawnosd systemu wskazuje, ile Swiatta rzeczywiscie widzg ptacacy klienci, po uwzglednieniu
Sprawnosci optycznej, czasu ciemnosci, kalibracji barw, port glass i strat powstajgcych na ekranie/w
okularach. RealD® ustalit rzeczywisty standard branzowy na ~15%, natomiast ogdlng sprawnos¢ systemu
wynoszgcg ~16% mozna uzyskac z projektorem 3D DepthQ® sparowanym z dostepnymi w handlu
tanimi okularami. Czas ciemnosci wymagany przez produkt jest najwazniejszym czynnikiem w ogolne;j
sprawnosci systemu, ale czesto w materiatach marketingowych jest wyraznie pomijany.

Pyt. 10: Dlaczego poréwnania sprawnosci przez niektore firmy wydaja sie wypaczone?

Materiaty marketingowe konkurentéw czasami poréwnujg ich sprawnos¢ optyczng z ogdlng sprawnoscia
systemu, stwarzajgc w ten sposob mylne wrazenie. W rzeczywistosci wszystkie przetgczniki polaryzacji
wykorzystujace technologie LC zaczynajg od niemal identycznej sprawnosci optycznej wynoszacej ~17% -
jeden z czynnikéw majacych znaczenie. W odniesieniu do systemu DepthQ® 3D niezmiennie podawalismy
naszg sprawnosc na zachowawczym poziomie ~15%, uzywajac tylko jednej rzeczywiscie znaczacej sprawnosci
- 0golnej sprawnosci systemu. Jest to zgodne z rzeczywistym standardem branzowym. Ale prawde mowigc,
z nowym ekranem i sprawnym port glass, mozna uzyskac ~16% ogdlnej sprawnosci systemu z uzyciem
systemu DepthQ® 3D i bez koniecznosci stosowania drozszych najlepszych okularéw.

Pyt. 11: Czyj obraz jest wiec jasniejszy?

Poréwnanie naszej sprawnosci optycznej wynoszacej ~17,5% i sprawnosci optycznej konkurentow

oraz czasOw ciemnosci (ang. dark time, w skrocie DT) podawanych w ich instrukcjach lub materiatach
marketingowych wskazuje, ze system 3D DepthQ® (DT réwny 350 ps) jest ~18% jasniejszy niz
konkurencyjny modulator (DT réwny 1 200 us) i ~12% jasniejszy niz system polaryzatora kotowrotkowego
(DT rowny 1 157us). W bezposrednim tescie pomiaru z uzyciem firmowych, dostepnych w handlu tanich
okularéw i przy ustawieniu projektora na ten sam czas ciemnosci rowny 350 ys, system DepthQ® 3D okazat
sie ~9% jasniejszy niz inny modulator konkurencyjny (DT réwny 350 ys, rzeczywisty czas przetgczania réwny
520 ps) (test wykonano 18 marca 2013).

Pyt. 12: Jaka jest relacja miedzy ogdlna sprawnoscia systemu a zywotnoscig lampy?
Wynik nizszy od zalecanego okresu zywotnosci mierzonego w jednostce luminancji foot-lambert dla kin

3D (6- 4,5 fL) jest kosztowny. Ogodlna sprawnosé systemu w przypadku systemu DepthQ® 3D pozwala
na wydtuzenie wskaznika foot-lambert, zwiekszajgc wartos¢ inwestycji w lampe.



Pyt. 13: Jaki jest zwigzek wydtuzenia zywotnosci lampy

z oszczednoscia?

Wynik finansowy...system 3D DepthQ® pozwala zaoszczedzi¢ na
kosztach lampy. Stosujgc te same produkty i dane techniczne w trzech
poréwnaniach z Pyt. 11, w tym lampe 10 Klumendw z odtwarzaniem

w predkosci 144 FPS materiatéw zarejestrowanych z predkoscig 24 FPS
przez 6 godzin dziennie, 6 dni w tygodniu na ekranie a 32" i lampe 3D o
zywotnosci 4,5 fL wykazano, ze system DepthQ® 3D pozwala zaoszczedzic¢
rocznie okoto 500 do 1 200 USD.

Pyt. 14: Co oznacza ,zaawansowana ochrona przed cieptem”?

Tylko system DepthQ® 3D ochroni inwestycje przed degradacjg
cieplng zachodzgcg z uptywem czasu, dzieki naszemu metalowemu
polaryzatorowi odbijajgcemu cieptote. Obejrzyj nasz film tutaj:

. Niczego nie spalisz. Nic nie zzétknie. Nie
zniszczy sie. Wszyscy nasi konkurenci stosuja.. plastik laminowany na
szkle. Obejrzyj nasz film dowodowy tutaj:

Pyt. 15: Na jaka maksymalng moc projektora zezwala system DepthQ® 3D?

DepthQ® 3D dzieki metalowemu polaryzatorowi wstepnemu odbijajgcemu wysoka temperature
NIE ma ograniczen co do mocy lampy. Gdy lampa staje sie jasniejsza, DepthQ® w dalszym ciggu chroni
zainwestowane pienigdze. To kolejna wskazdwka, ze jesteSmy przygotowani na przysztosc.

Pyt. 16: Inne produkty majg wiekszg szczeline. Czy nie jest to lepsze?

Urzadzenia z duzymi szczelinami wymagajg wypetnienia szczelin swiattem, aby ich nie nagrzewac, co
czesto zmusza do cofniecia projektora. Metalowy polaryzator odbijajacy ciepto z urzgdzenia 3D DepthQ®
pozwala na zastosowania mniejszej szczeliny, co umozliwia pozostawanie blisko obiektywu i stosowanie
wszystkich obiektywéw DCI z oszczednoscig miejsca dla operatora.

Pyt. 17: Dlaczego korzystajac z innych produktow, widze rozmycia i znieksztatcenie obrazu?

Produkty naszych konkurentdw nie dajg ptaskosci optycznej i moga rozmywac oraz znieksztatcac¢ obraz.
Produkt 3D DepthQ® byt testowany laserowo, aby uzyska¢ doktadng ptaskosé, przy zachowaniu jego
jednolitej ostrosci. Obejrzyj film dowodowy tutaj:

Pyt. 18: Jaki jest wasz wspétczynnik kontrastu?

Jesli chodzi o dane dotyczace kontrastu, rzeczywistym czynnikiem ograniczajagcym jest jakosc srebrnego
ekranu, ktéra zazwyczaj wynosi 50:1. Wszystkie polaryzowane produkty 3D podlegajg temu ograniczeniu.
Nasz kontrast daje wynik >100: 1, tj. znacznie lepszy niz ekran.

Pyt. 19: Czy istnieje rzeczywista rdznica miedzy kotowrotkiem a systemem DepthQ® 3D?
Oprécz znacznie dtuzszego czasu ciemnosci i ogélnej sprawnosci systemu, mechaniczny kotowrotek
wytwarzajgcy elektrycznosc statyczng i przyciggajacy kurz oraz olej z popcornu wymaga intensywnych
prac konserwacyjnych. Poza tym niemal coroczna konieczno$¢ wymiany kotowrotka to dodatkowy koszt
w wysokosci 500 USD. System DepthQ® 3D jest pdtprzewodnikowym urzadzeniem o niewielkich
wymogach konserwacyjnych, ktore zapewnia wiecej $wiatta Twoim gosciom.

Pyt. 20: Czy DepthQ® 3D bedzie dziata¢ z moim projektorem cyfrowym?
DepthQ® 3D wspdtpracuje z kazdym projektorem DLP zgodnym ze standardem DCl.

Pyt. 21: Czy do wyswietlania materiatu w formacie 2D moge z tatwoscig

usuna<¢ DepthQ® 3D?
DepthQ® 3D zawiera ruchomy mechanizm z tatwo implementowang funkcjg zdalnego w
sterowania adresem IP, aby automatycznie usungc¢ urzadzenie i umozliwi¢ wyswietlanie w

formacie 2D, a nastepnie ponownie powrdci¢ do formatu 3D, w zaledwie 4 sekundy. DepthQ’
by Lightspeed Design, inc.


http://bit.ly/10bmCyb
http://bit.ly/18tS7XY
http://bit.ly/YYHMei

Pyt. 22: Czy moge zainstalowa¢ DepthQ® 3D bezposrednio na $cianie?

DepthQ® 3D zawiera caty osprzet niezbedny do montazu $ciennego, na stole
lub na potce.

Pyt. 23: Okulary Active 3D i Dolby® 3D sa drogie i niewygodne. A wasze?

System DepthQ® 3D wymaga stosowania okraggltych, polaryzowanych okularéw 3D, ktére sg znacznie |zejsze,
wygodniejsze i tarisze niz okulary Dolby® lub Active. Ponadto system DepthQ® 3D jest kompatybilny z
okragtymi polaryzowanymi okularami wszystkich marek, wiec wybdr nalezy do Ciebie.

Pyt. 24: Jak cena systemu DepthQ® 3D wypada w poréwnaniu z innymi markami?

W poréwnaniu z innymi markami DepthQ® 3D zapewnia znaczgce korzysci i znacznie nizsze koszty dziatania
przy zachowaniu konkurencyjnej ceny, objety jest rowniez 5-letnig gwarancjg optyczng projekcji kinowej
3D i 3-letnig gwarancjg na elementy elektroniczne/mechaniczne.

Pyt. 25: Jaki jest model biznesowy DepthQ® 3D?

Kup DepthQ® 3D i bedzie Twdj na zawsze. Nie pobieramy optat autorskich, optat licencyjnych ani udziatow
w zyskach z kasy. Ponadto, poniewaz nasz produkt jest kompatybilny z okrggtymi polaryzowanymi okularami
wszystkich marek, wiec mozesz uzywac naszych okularéw lub innych.

Pyt. 26: Co dla WAS oznacza ,zatwierdzony przez Hollywood"”?

Zademonstrowalismy nasz produkt i zostalismy zatwierdzeni przez sze$¢ gtdownych studiow w Hollywood.
Inni mogg przedstawi¢ oswiadczenia ,zatwierdzone przez Hollywood” wydane tylko przez pojedyncze studia.
Brak aprobaty studiéw moze uniemozliwi¢ ogladanie filméw. A to duze ryzyko.

Pyt. 27: Dlaczego Wasz patent ma znaczenie?

System DepthQ® 3D jest opatentowany w USA (LC-Tec Displays AB U.S. nr patentu 8023052 B1i 8,184,215) i
oczekuje na opatentowanie w Europie (nr 11818595.8) oraz w Chinach. Ten nowy patent chroni uzytkownika
przed roszczeniami o naruszanie IP. Zakup imitacji RealD® naraza uzytkownika na zbedne ryzyko.

Pyt. 28: Jakie firmy sg autorami i wlascicielami DepthQ® 3D?

Mozesz spokojnie ufa¢ DepthQ® 3D. System DepthQ® 3D zostat opracowany wspodlnie przez Lightspeed
Design, Inc. i LC-Tec Displays AB, dwie firmy z ponad 40 latami tgcznego doswiadczenia w konstruowaniu
urzgdzen stereoskopowych i produkcji w technologii ciektokrystalicznej. Lightspeed Design, Inc. jest
uznanym dostawcg 3D dla wielu wymagajgcych klientéw, w tym dla Disney, Christie Digital, DreamWorks,
Mercedes, Microsoft, Boeing i NASA. LC-Tec wynalazta solidng technologie szybkiej polaryzacji, tak
innowacyjng, ze oryginalna firma i patenty zostaty wykupione przez firme 3M.

Biorac pod uwage wszystkie czynniki techniczne i biznesowe -
najwyzszej jakosci optyka, jasnos¢, predkosé, ostrosé, ochrona przed
nagrzewaniem, rzeczywisty format HFR, zatwierdzenie szesciu studidw,
ochrona IP, prosty model biznesowy, oszczedne lampy, 5-letnia
gwarancja optyczna kinowej projekcji 3D oraz zadowolenie klienta -

\v DepthQ® 3D jest rzeczywiscie ,najlepsza w swojej klasie”
Depth® inteligentng inwestycja.

by Lightspeed Design, Inc.

Bellevue, WA, USA Call: +1.425.637.2818 e-mail: sales@depthg.com Visit us: www.DepthQ3D.com
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