POLARIZACAO PASSIVA DO DEPTHQ_3D
“A MELHOR NO RAMO’

~. Com qualidade éptica superior, velocidade, brilho, foco nitido, baixa
Deptho interferéncia na transmissdo, protecdo avancada contra o calor, e aprovada

L‘—! por seis estudios de Hollywood, a polarizacao passiva do DepthQ® 3D para

filmes digitais em cinemas 3D é o melhor investimento comprovado no ramo,
hoje e no futuro.

FAQ 1: Que fatores determinam a melhor experiéncia 3D para o publico?

Com moduladores de polarizacdo de cristal liquido, a qualidade da dptica é o mais importante. Ela é determinada
por vérios fatores: eficiéncia dptica, velocidade do comutador, opacidade/foco, contraste e protecdo antitérmica.
Os elementos 6pticos do DepthQ® 3D sao superiores a concorréncia nestas areas. Outros fatores incluem o
intervalo de projecdo, a vida Util da lampada, os dculos selecionados e a tela. Saiba como TODOS esses fatores
afetam a eficiéncia total do sistema (quanta luz seu publico vé),
comprovando que o DepthQ® 3D é o melhor no ramo.

FAQ 2: O que é a eficiéncia éptica do DepthQ® 3D?

Todos os comutadores de polarizagio baseados em LC comecam com eficiéncias
opticas de aproximadamente 17% (incluindo os éculos 3D). O DepthQ® 3D tem,
na realidade, uma eficiéncia 6ptica de 17,5% (isto ¢, eficiéncia da iluminac&o)
usando 6culos de baixo custo para cinema, ou até aproximadamente 18% com
"bculos especiais” (caros).

FAQ 3: Todos os produtos podem se beneficiar de
"éculos especiais”?

Sim, os "6culos especiais”, que usam componentes de maior qualidade, podem aumentar
a eficiéncia dptica para o publico inteiro, mas a “precos mais elevados”, proibitivos para uso nos
cinemas. Saiba que quaisquer valores de brilho anunciados no mercado e baseados

puramente no uso de éculos especiais ndo sdo realistas para o cinema em 3D.

FAQ 4: Qual é o tempo de comutacdo do DepthQ® 3D?

O DepthQ® 3D tem um tempo de comutacdo patenteado e simétrico de somente 50pus, enquanto os da
concorréncia simplesmente ndo conseguem comutar completamente com velocidade superior a cerca de
550us em cada direc3o.

FAQ 5: O que é o intervalo de projecao?

O intervalo de projecéo é o tempo durante o qual a luz do projetor deveré estar DESLIGADA entre as imagens
do lado direito e do lado esquerdo para permitir que o produto em 3D troque de olho. Quanto maior for o
intervalo de projecdo, menos luz havera na tela. Veja a prova neste video: . A50pus, o
DepthQ® 3D comuta muito mais rapidamente do que o intervalo de projecdo do projeto mais veloz disponivel
até o momento, com a velocidade de 350us, produzindo a mais alta eficiéncia total do sistema no ramo. O
manual de um dos nossos concorrentes afirma que o modulador requer um intervalo de projecido de 1200ps,
enguanto que o filtro giratério do polarizador requer 1157ps (para conteldo 24FPS com trés flashes).

FAQ 6: Como estdo relacionados o tempo do comutador, o intervalo de projecédo e a
operacao de interferéncia?

Se um produto ndo terminar a comutagao dentro do intervalo de projecio do projetor, um olho enxergara a luz
destinada ao outro olho. Isso se chama interferéncia na transmisséo (fantasma). O ajuste do intervalo de proje¢do
do projetor para uma velocidade superior a do intervalo de comutacdo gera excesso de “fantasmas”. A 50us, o
DepthQ® 3D TERMINA de comutar dentro do intervalo de projecéo do projetor mais rapido em 350us, para que
vocé possa usar o mais veloz tempo de projecdo disponivel para a imagem 3D mais brilhante, sem excesso de
“fantasmas”.
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Depth0® POLARIZAGAO PASSIVA DO DEPTHQ 3D
2«1

\ «21® ‘A MELHOR NO RAMO

FAQ 7: O que é a alta taxa de frame (HFR) 3D?

O padréo atual de conteido em 3D capturado para 24 FPS é projetéd-lo com 3 flashes a 144 FPS (72 FPS por
olho). O HFR 3D consegue fazer a captura de conteido em 3D e projecdo em taxas de frames ainda mais
altas. As imagens do filme The Hobbit foram capturadas a 48 FPS por olho, para serem projetadas com dois
flashes a 192 FPS (96 FPS por olho). O diretor James Cameron podera ter objetivos ainda mais ambiciosos
com as introducdes ao filme Avatar, capturando 60 FPS por olho e projetando 240 FPS.

FAQ 8: Qual é a relagdo entre tempo do comutador, intervalo de projecdao e HFR 3D?
Com HFR 3D, a quantidade de tempo disponivel para mostrar um Unico quadro diminui e, assim, o intervalo
de projecdo usa mais luz disponivel. Devido ao minusculo tempo de comutagao de 50us, somente a
DepthQ® 3D esta verdadeiramente 100% pronto para HFR e pode aguentar o auténtico brilho duplo de
HFR a 192 FPS ou 240 FPS — até mesmo 400 FPS - continuando a permitir o uso do menor intervalo de
projecdo disponivel no projetor. As especificagdes de 3D HFR da roda giratdria ndo excede um Unico flash
de 48 FPS (96 FPS) e 60 FPS (120 FPS), enquanto as especificacdes de um modulador concorrente excedem
o flash duplo de 48 FPS (192 FPS).

FAQ 9: O que é eficiéncia total do sistema?

A eficiéncia total do sistema € a quantidade de luz que o publico pagante realmente vé, depois de
considerarmos eficiéncia dptica, intervalo de projecéo, calibragdo de cores, éculos com porta USB e perdas
por desgaste de tela/dculos. Na prética, o padrdo da industria foi criado pela RealD®, em aproximadamente
15%, enquanto uma eficiéncia total do sistema de aproximadamente 16% é viavel usando-se o DepthQ®
3D em conjunto com é6culos de baixo custo disponiveis no mercado. O intervalo de projegdo necessario

do produto é o fator mais importante quando se trata da eficiéncia total do sistema, mas muitas vezes esta
sensivelmente ausente do marketing.

FAQ 10: Por que as comparacoes de "eficiéncia” de algumas empresas parecem

distorcidas?

O marketing dos concorrentes as vezes compara sua eficiéncia optica em relacdo a eficiéncia total do sistema
de outra empresa, criando uma impressao enganosa. A realidade é que todos os interruptores de polarizagdo
baseados em LC comegam com “eficiéncias dpticas” quase idénticas de aproximadamente 17% — um fator
entre os muitos citados a seguir. O DepthQ® 3D vem afirmando a nossa eficiéncia em aproximadamente
15%, usando a Unica eficiéncia que realmente importa — a eficiéncia total do sistema. Isto segue o padréo
da indUstria na pratica. No entanto, na realidade, com uma nova tela e éculos com porta USB eficiente,
vocé pode alcangar aproximadamente 16% de eficiéncia total do sistema usando o DepthQ® 3D e sem
recorrer a “6culos especiais” mais caros.

FAQ 11: Afinal, qual é o produto mais brilhante?

Considerando a nossa eficiéncia éptica de aproximadamente 17,5% e a eficiéncia dptica e os intervalos de
projecdo (DT) presente nos manuais ou no marketing dos nossos concorrentes, o DepthQ® 3D (DT de 350
ps) € aproximadamente 18% mais brilhante do que um sistema polarizador com roda giratéria concorrente
(DT de 1200us) e aproximadamente 12% mais brilhante do que um sistema polarizador de roda giratéria (DT
de 1157ps). Em um teste de medicéo direta usando os proprios dculos de marca de baixo custo disponiveis
no mercado de cada empresa e com o conjunto de projetor configurado para o mesmo intervalo de
projecdo de 350us para ambos, o DepthQ® 3D provou ser aproximadamente 9% mais brilhante do que o
outro modulador concorrente (DT de 350us, com um tempo real de comutacéo de 520us) (Testado em 18
de marco de 2013).

FAQ 12: Qual é a relacdo entre a eficiéncia total do sistema e a vida ttil da lampada?
Estar abaixo do pé-Lamberts de final de vida recomendados para cinemas 3D (6 — 4,5 fL) antes do fim da vida
uatil da lampada sai caro. A eficiéncia total de sistema superior do DepthQ® 3D permite que vocé atinja as
especificacdes para pé-Lamberts por mais tempo, maximizando seu investimento na lampada.



FAQ 13: O que significa “maximizar a vida util da lampada” em termos da
economia de custos?

Para resumir... o DepthQ® 3D reduz os custos da lampada. Usando os mesmos
produtos e especificacdes nas trés comparacdes mencionadas na FAQ 11,
incluindo uma lampada com 10K de l[umen, executando contelddo de 24FPS em
144FPS, 6 horas/dia, 6 dias/semana em uma tela de 32 polegadas e um
fim-de-vida de 3D de 4,5 pés-Lamberts, o DepthQ® 3D permite economizar
aproximadamente US$ 500 a US$ 1200 por ano.

FAQ 14: O que significa a protecao avancada contra o calor?

Apenas o DepthQ® 3D protege seu investimento da degradacdo pelo calor

ao longo do tempo com os nossos avancados polarizadores metélicos que
rejeitam o calor. Veja a prova neste video: . Nao queima.
Nao amarela. Ndo se degrada. Todos os nossos concorrentes usam... pléstico
laminado ao vidro. Veja a prova neste video:

FAQ 15: Qual é a alimentacao maxima permitida ao projetor pelo DepthQ® 3D?

O DepthQ® 3D, com seu pré-polarizador metalico com rejeicdo térmica, NAO tem limitagdes de lampada.
Quando as lampadas ficam mais brilhantes, o DepthQ® continuara a proteger seu investimento. Outra prova
de que estamos preparados para o futuro.

FAQ 16: Outros produtos tém uma abertura maior. Nao é melhor assim?

Dispositivos com aberturas grandes requerem que seus orificios sejam preenchidos com luz para se manterem
frios, muitas vezes fazendo com que vocé tenha que voltar o projetor para a posicao inicial. O polarizador
metalico com rejeicdo térmica do DepthQ® 3D admite uma abertura menor, permitindo-lhe ficar perto da
lente, acomodando cada lente DCI possivel e, assim, economizando espago na sua cabine.

FAQ 17: Por que observo suavidade e distorcao de imagem em outros produtos?

Os produtos dos nossos concorrentes ndo sdo necessariamente planos opticamente e podem suavizar
ou deformar a imagem. O DepthQ® 3D realiza testes a laser para atender especificacées de opacidade
com precisdo, mantendo as imagens nitidas e focadas uniformemente. Veja a prova neste video:

FAQ 18: Qual é o coeficiente de contraste?

Quando se trata de especificacdes de contraste, o verdadeiro fator limitante é a qualidade das telas de prata,
que em geral é de aproximadamente 50:1. Todos os produtos 3D polarizados estdo sujeitos a esta restri¢cdo.
Nosso coeficiente de contraste é > 100:1, o que ultrapassa a tela.

FAQ 19: Ha alguma diferencga real entre a roda giratéria e o DepthQ® 3D?

Além do intervalo de projecao significativamente maior e menor eficiéncia total do sistema, a roda giratéria
mecanica, que cria eletricidade estéatica e atrai poeira e 6leo de pipoca, é um dispositivo que requer muita
manutencado. Além disso, existe uma despesa periddica de $500 para substituir a roda aproximadamente
uma vez por ano. O DepthQ® 3D oferece dispositivos em estado sélido, que requerem baixa manutencéo
e simplesmente oferecem mais luz para o seu publico.

FAQ 20: O DepthQ® 3D funciona com o meu projetor digital?

O DepthQ® 3D funciona com qualquer projetor de DLP compativel com as normas DCI.

FAQ 21: E possivel retirar o DepthQ® 3D ao exibir filmes 2D?

O DepthQ® 3D inclui um atuador deslocavel com recurso de controle remoto de IP facilmente
implementado para retirar a unidade automaticamente ao exibir conteddo 2D e recoloca-la ao
exibir conteddo 3D... em apenas 4 segundos.

Depth®’

by Lightspeed Design, inc.


http://bit.ly/10bmCyb
http://bit.ly/18tS7XY
http://bit.ly/YYHMei

FAQ 22: E possivel instalar produtos DepthQ® 3D diretamente na

parede?
O DepthQ® 3D incluitodo o hardware necesséario para montar diretamente em uma parede,
em cima de uma mesa, ou em um rack.

FAQ 23: Oculos Active 3D e Dolby® 3D s3o caros e desconfortaveis. E os seus?

O DepthQ® 3D usa 6culos 3D polarizados circulares, significativamente mais leves, mais confortaveis
e muito mais econdmicos do que quaisquer sistemas ativos ou Dolby®. Além disso, o DepthQ® 3D é
compativel com todas as marcas de 6culos de polarizagéo circular, possibilitando sua préopria escolha.

FAQ 24: Como o pre¢o do DepthQ® 3D se equipara com o de outras marcas?

O DepthQ® 3D oferece beneficios substanciais e reducéo de custos de operacdes em comparagido a
outras marcas, ainda mantendo precos competitivos, e é apoiado por uma garantia ética de cinco anos
e uma garantia eletronica/mecanica de trés anos para Cinema 3D.

FAQ 25: Qual é o modelo comercial do DepthQ® 3D?

Compre produtos DepthQ® 3D e vocé os tera pelo resto da sua vida. Ndo exigimos direitos autorais,
taxas de licenciamento ou participacdo na arrecadacéo da bilheteria. Além disso, j& que nosso produto
é compativel com todas as marcas de dculos de polarizagdo circular, vocé conta com a flexibilidade de
usa-los ou escolher seus préprios 6culos.

FAQ 26: O que quer dizer "aprovado por Hollywood”?

Fizemos uma demonstracdo e fomos aprovados por seis grandes estudios de Hollywood. Qutras produtos
ditos “aprovados por Hollywood” podem estar se referindo a apenas um Unico estudio. Nao ser aprovado
por um estudio pode, literalmente, retird-lo do contexto, o que é um risco.

FAQ 27: Por que a patente é importante?

Os produtos DepthQ® 3D séo patenteados nos EUA (LC-Tec Displays AB 8.023.052 B1 e 8.184.215) e
estd concluindo o processo de patenteamento na Europa (No. 11818595.8) e na China. Esta nova patente
protege contra alegac¢des de violagdo de Pl. Ao comprar uma imitacdo do RealD® vocé estarad assumindo
riscos desnecessarios.

FAQ 28: Que empresas estido por tras do DepthQ® 3D?

Vocé pode confiar no DepthQ® 3D. O DepthQ® 3D é desenvolvido conjuntamente pela Lightspeed
Design, Inc. e pela LC-Tec Displays AB, duas empresas com mais de 40 anos de experiéncia combinada
em design estereoscépico e fabricacdo e desenvolvimento de cristal liquido. A Lightspeed Design, Inc.
é uma provedora bem estabelecida de 3D a muitos clientes exigentes, entre os quais: Disney, Christie
Digital, DreamWorks, Mercedes, Microsoft, Boeing e NASA. A LC-Tec inventou uma tecnologia

de polarizagdo rapida e robusta, tdo inovadora que a empresa original e as patentes foram
adquiridas pela 3M.

Levando em consideracao cada fator técnico e comercial — dtica
superior, brilho, velocidade, nitidez, prote¢ao contra o calor, HFR ver-
dadeiro, aprovacao por seis estudios, protecao da propriedade intelec-
tual, modelo de negdcio simples, economia de lampadas, garantia dtica

de cinco anos para Cinema 3D e a satisfacdo do cliente -
\v o DepthQ® 3D é verdadeiramente o melhor investimento
Depth®’ inteligente do ramo.

by Lightspeed Design, Inc.

Bellevue, WA, USA Call: +1.425.637.2818 e-mail: sales@depthg.com Visit us: www.DepthQ3D.com
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