3D

~ POLARIZACAO PASSIVA PARA CINEMA DIGITAL 3D




'Répido. Impressionante. Preparado para o futuro.

A tecnologia recéi’r.l—patente_-ada* faz do DepthQ® o comutador Quando combinado com uma tela de cinema, o Depth@

de polarizagdo mais rapido do mundo para cinema digital 3D.  Polarization Modulator permite que © projetor digital de cinema
Com um tempo simétrico de comutacdo de 50 microssegundos  faca uma exibicdo impressionante de filmes 3D estereoscépios,
entre os olhos, o DepthQ® garante facilmente brilho, baixa visiveis com oculos de precos mais acessiveis. Combinadocom .
operacao de interferéncia - mesmo com a-crescente busca pela projetores de até 34K Lumens, o DepthQ® proporciona uma

3D HFR (alta taxa de frame) de 192 FPS, 240 FPS... e mais. -~ experiéncia espetacular em 3D para
. Xy : . telas de até 18,3 m (60 pés). United States WiN@NBNINNNDIE

*LC-Tec Displays AB Patente.americana nimero 8023052 B1, langada em setembro de 2011

[ Fécil de instalar

O DepthQ® é de facil configuracdo e inclui tudo que vocé precisa: A - Disténia minima

exigida da lente
. ® Um atuador para alternar rapidamente entre filmes 2D e 3D. :
® Unidddes eletrénicas pré-configuradas, compactas.
® Todas as pegas para trés diferentes configuragées de montagem. |
® Protecio avancada contra o calor, o que permite a energia ilimitada da |
lampada e telas 3D grandes {com mais de 18,3 metros, 60 pés, a 6KW). |

e Compatibilidade.com todos os dculos 3D passives
polarizados circulares padréo da industria.

O DepthQ® também pode ser montado a poucos centimetros
de suas lentes, adaptando-se com facilidade ao espago
existente entre‘as lentes e o vidro de projecdo.

BliSEGiiranca, qualidade e velocidade

O DepthQ® é uma unidade de estado sélido que oferece A tecnologia de projecao atual ainda nio aproveita as vantagens
seguranga e manutencao.de baixo custo. Nao ha pecas moveis, de nossa velocidade extrema de comutacao. O mais rapido a que
ou giratérias envolvidas-na alternancia dos estados de polarizacgo.” se chega hoje é aproximadamente 350 microssegundos (us).

e ] v o . Mas com apenas 50 us, o DepthQ® alterna estados de forma facil .
IO ?Tpth@@ é nitido e plano, combgrande atenuagaDo ga f e completa dentro destes 350 s Os produtos da concorréncia
uz/iluminagio, o que permite exibir imagens em 3D com oco, simplesmente ndo conseguem este desempenho.
brilho e sem fantasmas. . o7 ol :

. : . O DepthQ® fornece o menor intervalo de projecdo do ' mundo.

O DepthQ@ alt?rna ©S eStadOS _quase |nstantanearnent§ AL % Comparaciao de intervalos de projecao em % nos sub-frames de 144 FPS
ambas as dire¢des. As tecnologias concorrentes sdo muito mais
lentas, resultando em intervalos de projegdo maiores.

Depthae |

Cristal liguide em células pi

ar - 3 Filtro polarizador giratério
mundial - . O mais alto intervalo de proje¢ido atual em cinema digital {350us)

O DepthQ® foi avaliado com éxito por executivos dos seis’ Entre alguns desses locais estdo Washington, Oregon, Alasca,
maiores ¢stidios.de Hollywood e esta na lista dos equipamentos Michigan e Califérnia hos Estados Unidos, e em paises como
“aprovados da Walt Disney Studios Motion Pictures. : India, Dubai, Alemanha, Noruega, Suica, Israel, Austrélia, Reino

Unido, Turquia, Argentina, Chlna Repubhca Checa, Talland|a

O DepthQ® | a foi instalado em mais e 1500 cinemas do -
WEIEHERS F|||pmas

‘mundo.




o J lnstalagao glmples ~/ Comutador de estado sohdo v NOVA tecnologla patente
~/ Alta taxa de frames (HFR) < Aprovado em Hollywood

WPreparado para o futuro

_ Velocldade :

A elevada taxa de frames 3D (3D HFR) esta chegando, ndo ha.
como negar.

Os filmes The Ho_bbit, de Peter Jackson, e Avatar, de James
Cameron, exigirdo projetores de alta qualidade para.executarem
192 frames por segundo {FPS) e possivelmente até 240 FPS.

INETRTS breocupe Com a maior velocidade de cdmutagéo do
‘mundo, o DepthQ® ja é capaz de fazer 400 FPs.

Brilho

Além disso, com velocidades 3D HFR, as tecnologias concorrentes
consumirao de 10 a 12% (até mais) da luz de seu projétor em
intervalos de projecao.

Por outro lado, mesmo com a tecnologia atual de projetores, o
DepthQ® consumird apenas entre 6,7 € 8,4% da luz do prOJetor
nos intervalos de projecdo com velocidades 3D HFR.

No entanto, se os intervalos de prOJegao forem inferiores a'350
s no futuro, o DepthQ® 3D aumentara seu brilho, pois exigira
apenas cerca de 1% do intervalo de pro;egao para 3D HFR.

Longevidade

A 50 ps, '

o DepthQ® é'de
10,a 20 vezes mais rapido
do que as tecnologias concorrentes.
Elas simplesmente nio sio otimizadas para velocidades HFR.

Porcentagem de possiveis intervalos de projecédo a 192 FPS Porcentagem de possiveis intervalos de projegao a 240 FPS

DepthQ, 0,96%  Células Pi, 8,60% DepthQ, 1,2%

Filtro ’ Filtro
giratério, 1 £

Células Pi, 12,00%

16,66%

e’

Filtro giratorio

DepthQ = Células Pi Full frame de 5,21 ms DepthQ = Células i Filtra giratério = Full frame de 4,17 ms

Nossos concérrentes utilizam um polarlzador plastico sem proteg;ao que ficard amarelado e se degradara com o aquemmento no

decorrer do tempo

“Em comparagao 6 DepthQ® adiciona um pré-polarizador de metal sobre.vidro em escala nano para assegurar a longevidade. Por
isso, temos toda a confianga-de fornecer a nossos clientes uma garantia dtica de cinco anos e uma garantia eletronlca/mecanlca

de trés anos para Cinema 3D.

Wi€omparacio de tecnologia

DEPTHQ®

_ Cr-istal.ll'_c.]uido em células pi

Filtro polarizador

Tempo de comutacio "50 microssegundos

500 microsseéundos 1' 157 microésegundos @144 FPS

Possibilidade de fantasma Nao, mais rapido do que o intervalo -

Sim, mais lento do que o intervalo Sim, mais lento do que o intervalo

B

de projecao mais veloz "dej projecao mais rapldo "de projegae mais rapido
ré-polarizagio SIM, lente metalica NAO NAO
y NAO. NAO SiM
NAO NAO

N
" Depth®’

. Lightspeed Deslgn; Inc.



Depth@
| Lightspeed.Designt,_lné. E
~ Bellevue, WA, EUA
Tel.: +1.425-637-2818
E-mail: sales@depthq.com .
9 A'ce,sse; www.DepthQ$D.¢om- 5
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