DEPTHQBD PASIF POLARIZASYON:
“SINIFININ EN IYISI’

. Ustiin optikler, hiz, parlaklik, keskin odak, diisiik capraz karisma orani,
Deptho gelismis 1s1 korumasi ve alti Hollywood stiidyosunun onayina sahip, 3D
L‘_., Dijital Sinema icin tasarlanmis DepthQ® 3D Pasif Polarizasyon, hem bugiin
E | hem de gelecekte kanitlanmis, “sinifinin en iyisi” yatinminizdir.

SSS 1: Miidavimlerim icin en iyi 3D deneyimini hangi faktorler belirler?

Sivi kristal tabanli polarize modulatérlerde optiklerin kalitesi en dnemli unsur olup birkag faktorle
belirlenir: optik verimlilik, gegis hizi, dizlik/odak, kontrast ve i1si korumasi. DepthQ® 3D’nin optikleri,
bu alanlarda rakiplerimizden listlindir. Diger faktérler arasinda projektorinizin karanlik siresi,
lamba 6mrd, sectidiniz camlar ve perdeniz yer alir. DepthQ® 3D'nin “sinifinin en iyisi” oldugunu
kanitlayan TUM bu faktérlerin Toplam Sistem Verimliliginizi (midavimlerinizin ne kadar fazla isik
gorecegini) gormek icin okumaya devam edin.

SSS 2: DepthQ® 3D’nin Optik Verimliligi nedir?

TUum LC bazli polarizasyon gecisleri, yaklasik %17'lik hemen hemen
ayni Optik Verimliliklerle baslar (3D gozlikler dahil). DepthQ® 3D, yaygin
disuk maliyetli sinema gozlikleri ya da yaklasik %18'e kadar premium
(pahal) gozlikler kullanarak gercekte yaklasik %17,5 optik verimlilige
sahiptir.

SSS 3: Her lrin ‘premium goézliiklerden’ faydalanabilir mi? &
Evet, daha ylksek kaliteli bilesenlerden olusan’premium gozltkler’, herkes
icinisik verimliligini artirir; ancak ‘preimum fiyatlar’ bir sinema salonu icin ylksektir.
Piyasada mevcut olan ve sadece premium gozliklerin kullanimina dayanan parlaklik
dederlerinin, 3D sinema icin gerceke¢i olmadigi bilinmelidir.

SSS 4: DepthQ® 3D’'nin Gegis Siiresi Nedir?
Rakiplerin Grlinler her bir yonde ~550usec’den daha hizli olacak sekilde tamamen gecis saglayamazken,
DepthQ® 3D, sadece 50usec dederinde patentli bir simetrik Gegis Slresine sahiptir.

SSS 5: Karanlik Siire Nedir?

‘Karanlik Stre, bir 3D Griniunin gozlerde gecis yapabilmesine olanak tanimak icin Sol ve Sag
gorintuler arasinda projektor isiginin KAPATILMASI gereken suredir. Karanlik Sire ne kadar uzun
olursa, perdeye o kadar az 151k gider. Bunu su videoda gérebilirsiniz:

50usec hizinda, DepthQ® 3D, mevcut en hizli projektér Karanlik Siresi olan 350usec h|zmc|an cok
daha hizli gecis yapar ve sinifimizdaki en yiksek Toplam Sistem Verimliligini Gretir. Bir rakibin
kilavuzunda, modulatorlerinin 1200psec’lik bir Karanlik Streye , ¢ikrik polarizérinin ise 1157psec’e
(Ug flash 24FPS icerik icin) ihtiya¢ duydugu belirtilmistir.

SSS 6: Gecis Siiresi, Karanhk Siire ve Capraz Karisma arasindaki iliski nedir?

Eger bir 3D Grlnl gecisini projektorin Karanlik Siresi icinde bitirmezse, bir goz, diger gozin
gormesi gereken 15191 gordr. Buna ‘capraz karisma’ (golgelenme) denir. Bir projektériin Karanlik
Sdresini bir trindn Gecis Stresinden daha hizli bir ayara almak, asin gélgelenmeye yol acar.
50psec’de, DepthQ® 3D, 350usec’lik icinden hizli projektor Karanlik Stresi dahilinde TAMAMEN
gecis yapar. Boylece en parlak 3D goérintiisi icin, sifir asiri gélgelenme ihtimaliyle, piyasadaki
en hizli Karanlk Siireyi kullanabilirsiniz.


http://bit.ly/ZHMzCr
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SSS 7: Yiiksek Cerceve Hizi (HFR) 3D nedir?

24FPS standardi ile yakalanan 3D icerik icin glinimUzin standardi, 144FPS (her g6z icin 72FPS) hizinda
¢ flasla yansitmadir. HFR 3D, ¢ok daha yiksek cerceve hizlarinda yakalanan ve yansitilan 3D igeriktir.
"The Hobbit' filmi, 192FPS'de cift flash yansitilacak sekilde, (g6z basina 96FPS) her goz icin 48FPS'de
cekilmistir. James Cameron, ‘Avatar'in devam filmlerinde g6z basina 60FPS ve 240FPS yansitma ile

cok daha yiksek bir hizi hedefleyebilir.

SSS 8: Gegis Siiresi, Karanlik Siire ve HFR 3D arasindaki iliski nedir?

HFR 3D ile tek bir cerceve gostermek icin kullanilabilecek stre azalir; boylece uzun Karanlk Sureler,
mevcut 1513In ¢cok daha fazlasini kullanir. Bu cok kii¢lik gegis siiresi nedeniyle, sadece DepthQ® 3D ger-
cekten ‘%100 HFR-Hazir’ statiisiindedir ve bir yandan size mevcut en kisa projektor karanlik siresini
sunarken diger yandan da192 FPS veya 240 FPS hizindai — ve hatta 400 FPS hizinda - otantik cift flasli
HRF'yi destekler. Rakip bir modulatorin spesifikasyonu maksimum cift flash 48 FPS'ye (192 FPS)
cikabilirken, bir ¢ikrik polarizérinin 3D HFR spesifikasyonlari, tek flash 48FPS (96FPS) ve 60 FPS'yi (120
FPS) asmaz.

SSS 9: Toplam Sistem Verimliligi Nedir?

Toplam Sistem Verimliligi, Optik Verimlilik, Karanlik Stre, renk kalibrasyonu, port cami ve perde/gozItk
kayiplari hesaba katildiktan sonra, size Ucret 6deyen musterilerinizin gercekte ne kadar isik gordtgudar.
Mevcut endistri standardi RealD® tarafindan yaklasik %15 olarak belirlenmis olsa da, DepthQ® 3D'nin
piyasada bulunabilen diisiik maliyetli gozliiklerle birlikte kullanildiginda Toplam Sistem Verimliligi
yaklasik %16'dir. Konu Toplam Sistem Verimliligi oldugunda, bir Grinin gerekli Karanlik Siresi, en
o6nemli faktordur, ancak bu, pazarlama asamasinda genellikle bariz bir sekilde goz ardi edilir.

SSS 10: Bazi sirketler ‘verimlilik’ karsilastirmalarini neden carpitiyor?

Rakipler, pazarlama sunumlarinda bazen kendi Optik Verimlilikleri ile baska bir sirketin daha

anlamli Toplam Sistem Verimligini karsilastirip yaniltici bir etki olusturur. Gergekte, tim LC tabanl
polarizasyon gegisleri, yaklasik %17'lik, neredeyse ayni bir'Optik Verimlilikle’ baslar; bu, pek ¢cok diger
faktorlerden biridir. DepthQ® 3D, sadece 6nemli olan tek verimlilik degerini, yani Toplam Sistem
Verimliligini kullanarak verimlilik degerimizi istikrarli bir bicimde yaklasik %15 olarak gostermektedir.
Bu, endustrinin mevcut standardini izler. Ancak gercgekte, yeni bir perde ve verimli bir port cami ile
DepthQ® 3D kullanarak yaklasik %16’lik bir Toplam Sistem Verimliligine ulasabilirsiniz, hem de daha
pahall ‘Premium Gozliikler' olmadan.

SSS 11: Peki sonugta kim gercekten daha parlak?

Yaklasik %17,5'lik Optik Verimliligimizi ve rakiplerimizin optik kilavuzlarinda veya pazarlama
sunumlarinda yer alan verimlilikleri ile karanlik sdrelerine (DT) gore, DepthQ® 3D'nin (DT= 350psec)
rakip bir modilatorden (DR= 1200pusec) yaklasik %18 daha parlak oldugunu ve bir ¢cikrik polarizor
sisteminden (DT= 1157psec) yaklasik %12 daha parlak oldugunu séyleyebiliriz. Her bir sirketin kendi
mevcut dustk maliyetli markal gozliklerini ve ikisi icin de ayni 350usec karanlik sireye ayarlanmis
projektor kullanarak yapilan dogrudan bir 6lcimde, DepthQ® 3D nin baska bir rakip modulatérden
(DT = 350psec, gergek gecis siiresi 520psec) %9 daha parlak oldugu gorildu (Test tarihi 18.3.2013).

SSS 12: Toplam Sistem Verimliliginin lamba &mriiyle iliskisi nedir?

3D sinema icin, lambanin gercek kullanim &mri sona ermeden futlambertinin (6 - 4,5 fut-L) tavsiye
edilen kullanim émrinin altina ddsmek, masraflidir. DepthQ® 3D’nin daha yliksek olan Toplam
Sistem Verimliligi, futlambert spesifikasyonuna daha uzun siirede ulasmanizi saglar ve boylece
lamba yatiriminizin degerini maksimum duzeye ¢ikarir.



SSS 13: Lamba 6mriiniin en siit seviyeye cikarilmasi, maliyet
tasarrufu acisindan ne anlama gelir?

Sonug olarak...DepthQ® 3D size lamba maliyetlerinde tasarruf saglar.
32 in¢ ekran Uzerinde, haftada 6 glin, giinde 6 saat 144 FPS'de 24

FPS icerik calistiran bir 10K Limen lamba ve kullanim émri sonu 4,5
futlambert olan bir 3D dahil olmak Uzere ayni Grinler ve yukaridaki

SSS 11'de yer alan g karsilastirmadaki spesifikasyonlar kullanildiginda,
DepthQ® 3D size yilda yaklasik 500 ila 1200 ABD dolari tasarruf saglar.

SSS 14: '‘Gelismis Isi Korumasi’ ne anlama gelir?

Sadece DepthQ® 3D, isiyi reddeden gelismis metalik polarizer ile
yatiriminizi zaman igcinde 1si kaynakli olusabilecek bozulmalara karsi
korur. Bunu su videoda gorebilirsiniz: :
Yanmaz. Sararmaz. Asinmaz. Tim rakiplerimiz...plastik kaplama cam
kullaniyor. Bunu su videoda gorebilirsiniz:

SSS 15: DepthQ® 3D'nin izin verdigi Maksimum Projektér Glicli nedir?

DepthQ® 3D'nin, 1siyl reddeden metalik 6n polarizéri ile HIC lamba kisitlamasi yoktur. Lamba
parlaklastikca, DepthQ® yatiriminizi korumaya devam eder. Bu da gelecege hazir olmamizin baska

bir sebebidir.

SSS 16: Diger iiriinler daha biiyiik bir aciklik kullaniyor? Bu daha iyi degil mi?

Genis acikliga sahip cihazlarda, cihazin soguk kalmasi icin bu acikliklarinin isikla doldurulmasi gerekir. Bu
da genellikle projektorinizi geri tasimaniza neden olur. DepthQ® 3D'nin 1siy1 reddeden metalik polar-
izorl, daha kiiciik bir agikliga izin verir; boylece lense yakin kalirsiniz, her DCI lensinin yerlestirilmesi
mimkiin olur ve kabinde yer tasarrufu saglanir.

SSS 17: Diger urinlerden neden gériintii yumusakhdgi ve egrilme gériiyorum?

Rakiplerimizin Urlnleri her zaman optik olarak diz degildir ve gorintinizi yumusatabilir veya egebilir.
DepthQ® 3D, hassas bir diizlik spesifikasyonu saglamak ve gériintilerinizi keskin ve ayni odakta
tutmak icin icin lazer ile test edilmistir. Bunu su videoda gorebilirsiniz:

SSS 18: Kontrast Oraniniz nedir?

Konu kontrast spesifikasyonlari oldugunda, gercek limit faktord, genellikle 50:1 civarinda olan,glims
perdelerin kalitesidir. Bu kisitlama tim polarize 3D Urlnlerini kapsar. Bizim kontrastimiz >100:1'dir ve
bu perdeyi asar.

SSS 19: Bir cikrik ile DepthQ® 3D arasinda gergek bir fark var mi?

Ciddi anlamda daha uzun Karanlik Sire ve daha disik Toplam Sistem Verimliginin yani sira, statik
elektrik meydana getiren mekanik bir ¢ikrik yiziinden cihaz toz ve patlamis misir yadi ceker ve daha
fazla bakim gerektirir. Ayrica, cikrigi hemen hemen yilda bir kez degistirmenin getirdigi 500 dolarlik
bir masraf soz konusudur. DepthQ® 3D, konuklariniza daha fazla 1sik sunan solid state, az bakim
gerektiren bir cihazdir.

SSS 20: DepthQ® 3D dijital projektoriimle calisacak mi?
DepthQ® 3D, tum DCI uyumlu DLP projektorlerle calisir.

SSS 21: DepthQ® 3D'yi 2D filmleri géstermek icin kolayca tasiyabilir miyim?

DepthQ® 3D, Unitenin 2D icerik icin otomatik olarak tasinmasina ve 3D icerik icin tekrar

yerine alinmasina olanak taniyan, kolayca uygulanabilir IP uzaktan kumanda 6zelligine

sahip, hareketli bir aktiator icermektedir. Bu sadece 4 saniye surer. DepthQ’
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http://bit.ly/10bmCyb
http://bit.ly/18tS7XY
http://bit.ly/YYHMei

SSS 22: DepthQ® 3D'yi dogrudan duvarima monte edebilir miyim?

DepthQ® 3D, direkt olarak duvara, masa Ustlne ya da bir rafa montaj icin
gerekli tim donanimlari icerir.

SSS 23: Active 3D ve Dolby® 3D gézliikleri pahali ve rahatsiz edici. Sizinkiler de 6yle mi?

DepthQ® 3D, Dolby® veya Active sistemlere kiyasla cok daha rahat ve disuk maliyetli polarize 3D
gozlikler kullanir. Ayrica, DepthQ® 3D tum dairesel polarizasyon gozluk markalari ile uyumludur.
Boylece istediginiz secimi yapabilirsiniz.

SSS 24: DepthQ® 3D’nin fiyati diger markalara gére nasildir?

DepthQ® 3D diger markalarla kargilastinldiginda onemli avantajlar ve disUk isletim maliyeti sunarken,
ayni zamanda da rekabetgi bir fiyata sahiptir. Ayrica, 5 yil optik ve 3 yil elektronik/mekanik 3D Cinema
garantisi altindadir.

SSS 25: DepthQ® 3D’nin is modeli nedir?

DepthQ® 3D'yi alin ve sonsuza kadar sizin olsun. Telif hakki, lisans tcreti veya gise gelirinden

pay almiyoruz. Buna ek olarak, Grinlimuz tim dairesel polarizasyon gozlik markalari ile uyumlu
oldugundan, ister bizim gozliklerimizi ister istediginiz baska bir markanin gozliklerini kullanabilirsiniz.

SSS 26: 'Hollywood Onayli’ derken ne kastediyorsunuz?

Alti buylk Hollywood stlidyosuna sunum yaptik ve hepsince onaylandik. Diger markalarin ‘Hollywood
Onayll" iddialari sadece tek bir stidyonun onayini belirtiyor olabilir. Bir stidyonun onayinin eksik
olmasi bile icerik disi kalmaniza neden olabilir. Bu 6nemli bir risktir.

SSS 27: Patentiniz neden dnemli?

DepthQ® 3D, ABD'de (LC-Tec Displays AB U.S. Patent No. 8023052 B1 ve 8,184,215) patentlidir,
Avrupa (No. 11818595.8) ve Cin'de ise patent almayi beklemektedir. Bu saygin patent sizi Fikri Mulkiyet
ihlallerinden korur. Eger bir RealD® imitasyonu satin alirsaniz, gereksiz bir risk de almis olursunuz.

SSS 28: DepthQ® 3D’'nin arkasinda hangi sirketler var?

DepthQ® 3D ile yatirnminiz emin ellerdedir. DepthQ® 3D, stereoskopik tasarimda ve Kristal dretim ve
gelistirmede 40 yili askin deneyime sahip iki sirket olan Lightspeed Design, Inc. ve LC-Tec Displays AB
tarafindan birlikte gelistirilmistir. Lightspeed Design, Inc., saygin bir 3D saglayicisidir ve musterileri
arasinda Disney, Christie Digital, DreamWorks, Mercedes, Microsoft, Boeing ve NASA gibi seckin
isimler vardir. LC-Tec, saglam, hizli polarizasyon teknolojisini icat etmistir, patentleri 3M tarafindan
satin alinmis oldukca yenilikei orijinal bir sirkettir.

Ustiin optikler, parlaklik, hiz, keskinlik, 1si korumasi, gercek HFR, alti
stidyo onayi, IP korumasi, basit is modeli, lamba tasarrufu, bes yillik
3D Cinema optik garantisi ve musteri memnuniyeti gibi teknik ve ticari
avantajlar Ust Uste konuldugunda -

v DepthQ® 3D, gercek anlamda “sinifinin en iyisi”
BSPWQ bir akilli yatlrlmd"‘.
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